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Don Bosco contre les morts-vivants.

% bandelettes de vie (cf ci-aprés), marqueurs #8 20 pers. &+ @ 30min »A +6

La Toussaint n’est plus vraiment au gout du jour. Pourtant dans notre vie chrétienne, cela a plus de sens de
témoigner d’une espérance qui traverse la mort plutét que de jouer au monstre a Halloween. Avec un peu
d’humour, c’est ce que veut faire réapprendre ce jeu. Créé I’année du bicentenaire de Don Bosco, ce jeu
en profite pour mettre a I’honneur ce saint en particulier. Qui mieux que lui peut ramener des jeunes ayant

perdu la joie de vivre sur le chemin de la sainteté.

Arrangements

2 camps : Don Bosco vs la mort. Répartition en deux
équipes de force équivalente.

Une jauge de vie avec des bandelettes de papier autour
de la ceinture des équipiers de Don Bosco.

Elle peut aller de zéro a autant que vous voulez.
Chaque équipier de Don Bosco recoit un point de vie
(bandelette) pour commencer.

But

> Le but de I'’équipe de Don Bosco est de redonner
gout a la vie aux jeunes pour qu'ils puissent sortir de
la misere, des quartiers malfamés et méme de prison.
Pour cela, ils vont devoir gagner des points de vie.

> Le but de I'équipe de la mort est de chasser les jeunes
pour qu’ils errent sans reperes et laisser Don Bosco
seul dans 'oubli. lIs vont faire perdre des points de vie.

Conditions

Les équipiers de la mort prennnent la bandelette de

vie d’un équipier de Don Bosco pour le transformer en
mort-vivant mais il ne peut pas sortir de son camp. Un
mort-vivant ne peut prendre qu’une bandelette a la fois.
La bandelette prise doit &tre donnée a la mort avant de
continuer.

Les équipiers de Don Bosco peuvent rentrer dans le
camp de la mort. Il vont soit aller toucher la mort pour
récupérer une bandelette, soit encercler les équipiers de
la mort mais a condition d’étre plus nombreux qu’eux (en
se portant ou en se tenant la main).

Les morts-vivants encerclés sont conduits jusqu’au camp
de Don Bosco pour passer une épreuve et recevoir une
bandelette. On ne peut pas leur prendre de bandelette
sur le trajet du retour.

\ Pastorale
*‘ des jeunes

Pour Ceux qui font passer les épreuves :

vous devez aider les plus petits mais compliquer la tache

aux ainés et mettre une croix sur la main de ceux qui ont

passé une épreuve. Il y a 4 sortes d’épreuves : vie de DB,
joie, solidarité, talent.

Il y a 2 personnages spéciaux

pour encourager les équipes.

La mort et Don Bosco ont chacun 3 super pouvoirs.
S’ils n’ont plus personne dans leur équipe, ils peuvent
invoquer un de leurs pouvoirs restants. lls doivent

attendre que I'autre ait invoqué un pouvoir pour
déclencher le suivant.

La mort

> la guerre : les 15 personnes plus agées sont envoyées
au front, ils rejoignent la mort

> la misere : la mort choisit une couleur de bandelette,
ceux-la la perdent et passent dans le camp de la mort.

> la maladie : la mort peut choisir 10 personnes qui vont
la rejoindre.

Don Bosco

> Le talent : les morts-vivants qui savent siffler une
chanson gagnent une bandelette

> La priére : Don Bosco recoit 20 bandelettes a distribuer

> |’éducation : tous ceux qui ont passé une épreuve
durant le jeu gagnent une bandelette.
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GUERRE ' TALENT

les 15 personnes plus agées !
sont envoyées au front, |
ils rejoignent la mort |

les morts-vivants qui savent siffler
une chanson gagnent une bandelette
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MISERE ' PRIERE

la mort choisit une couleur de bandelette, |

R Don Bosco recoit 20 bandelettes
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Superpouvoir de la mort | Superpouvoir de Don Bosco
|
4
MALADIE | EDUCATION
|
la mort peut choisir 10 personnes | tous ceux qui ont passé une épreuve

qui vont la rejoindre. durant le jeu gagnent une bandelette



